SKAPANDI SAMFELAG

3D-uppskriftir - Handbok






FORMALI

Skopun leetur draumana raetast, og pessi bok a einmitt ad koma skopun til
leidar. Um allan heim eru Fab Lab smidjur sem hafa pad hlutverk ad audvelda
folki ad raungera hugmyndir sinar med taekni. An félks og hugmynda verdur
ekki taekniproun, taekni @ ad virka fyrir félk en stundum parf ad kynna sér
taeknina til ad geta nytt sér hana.

pessi bok er gefin Ut i tengslum vid verkefnid Skapandi ndamssamfélag, en
meginmarkmid verkefnisins er ad efla sképunarfaerni grunnskélanemenda
borgarinnar.

Samstarfsskélarnir byggja upp litil skdpunarrymi innan hvers skola og er
pessi uppskriftabdk hugsud til pess ad audvelda innleidingu taekninnar i
namsumhverfi nemenda.

Flestir aettu ad geta nytt verkefni békarinnar vid ad taka sin fyrstu skref i ad bia
til skjol sem henta fyrir 3D-prentara. Bokin getur pvi verid hagnyt 6drum skélum
sem byggja upp stafraenar smidjur sem og einstaklingum sem taka sin fyrstu
skref i skapandi stafraenu rymi.

Verkefnid Skapandi namssamfélag fékk styrk ur préunarsjodi Skéla- og
fristundasvids Reykjavikurborgar ,Latum draumana reetast”. Sjodurinn
gerdi Fab Lab Reykjavik kleift ad proa fjolbreytt kennsluefni sem stydur vid
nysképunarmennt og skapandi skolastarf.

Draumarnir raetast i betri borg.

béra Oskarsdottir
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UTSKYRINGAR A HUGTOKUM

pessi bok mun utskyra fyrir pér grunn hugtdk og adferdir til pess ad byrja ad hanna privida
hluti. Vid munum nota ord eins og:

[ gegn um alla békina viljum vid vekja athygli & dkvednum ordum med pvi ad undirstrika, feitletra

Smella - Yta & takka

Gripa - Yta 4 4n pess ad sleppa
Draga - Hreyfingin eftir ad pu gripur
Feera - Inni & vinnufletinum

Velja - T.d. velja form til ad gera svo meira vid

og skaletra. begar pad gerist pydir pad ad:

pegar ord er undirstrikad pydir pad ad pu att ad smella & hnapp a skjanum.
Pegar ord er feitletrad pydir pad ad pu att ad leita ad ordinu a skjanum.

P& ad leidbeiningarnar séu & islensku er vefsidan 4 ensku, onnur ensk ord eru (skdletrud i
sviga) bak vid islensku pydinguna.

bessi bok er skrifud med pad i huga ad notud sé télvumus. Ef pba hefur ekki adgang ad mus eru
leidbeiningar aftast i békinni um hvernig madur ber sig ad an télvumusar.

4% Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

TINKERCAD

Tinkercad er fritt vefforrit sem pjalfar grunn faerni i 3D
hoénnun, rafeindataekni og kédun. | pessari bok er farid yfir
grunn atridi 3D honnunar i Tinkercad.

ADP BUA TIL EINKA ADGANG A TINKERCAD

1. Opnadu www.tinkercad.com.

2. Smelltu 4 Bua til adgang (Sign up).

3. Smelltu 4 Bua til persénulegan adgang (Create a
personal account).

4. Smelltu & Bua til adgang me3d tolvupéstfangi
(Sign up with email).

5. Naest parft pu ad skra inn upplysingar um land og
faedingardag.
- ATH ef pd ert undir 13 ara parft pu sampykki
foreldra til ad bua til adgang med télvupdstfangi.

6. Smelltu & Nzesta sida (Next).

7. Skrddu tolvupostfang og budu til lykilors.

8. Til pess ad nota Tinkercad parf pu ad sampykkja
skilmala.

9. Smelltu & Bua til adgang (Create account).

gm AUTODESK
‘c|AID. TINKERCAD

Create a personal account

Sign up with Email

Country, Territory, or Region

Iceland v‘
Birthday

Month v || Day v | Year v

Email

Password

D I agree to the Autodesk Terms of Use and acknowledge
the Privacy Statement.

CREATE ACCOUNT

P Skapandi
¢ Samfélag




AP BUA TIL NEMENDA ADGANG A TINKERCAD

1. Opnadu www.tinkercad.com.

2. Smelltu & Bua til adgang (Sign up).

3. Smelltu & Taka patt i kennslu (Students, join a
class).

4. Skrifadu inn kédann sem kennarinn Iét pig fa.

5. Smelltu & Skra inn med nafni (Join with
nickname).

6. Ef kennarinn pinn er buinn ad bua til nafn fyrir pig
skrdir pu pig inn med pvi.

Nuna ert pu komin/n inn & pitt vinnusvaedi og hér munu
allar teikningar pinar vistast.

o
QIR Kavik

RIEIE]
O|=]2

AUTODESK

5
A TINKERCAD

Q (o) EEED

Students, join a Class

Join Class

Type the code your teacher shared

Like: 1234 5678 9012

Go to my class

Join with Nickname

Your Nickname?

Type your Nickname

That's me!

4% Skapandi
¢ Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Tinkercad

TINKERCAD HEIMASV ADI

1 Hér sérd pu heima svaedid pitt, hér vistast oll skjdlin
sem pu gerir.

2 Vinstra megin fyrir midju er hnappur sem heitir
Kennslustundir (Classes), ef pu ert i hop hja
kennaranum pinum finnur pd hann par.

3 i bin skjol (Your designs) geymast &l pin skjdl svo
pu getur farid aftur i seinna og haldid afram ad vinna
i peim.

4 Ofarlega hsegra megin er hnappur sem heitir Urreedi
(Resources). bar getur pu valid Leerddms midst6d
(Learning Center) og par eru alls konar afingar til ad
aefa sig @ en paer eru allar a ensku.

2minutes a

Vinnusveedi

Tutorials

go

HT0 AUTODESK 4r--no--- ;
ol Tinkercad Tinker Gallery Projects Classrooms :.Ee_sgu_rief_: Q Q
S S S 4
1 . 1
1 1
Q 'Your designs .
1 1
1 1
1 1
! ¥ 3D Designs !
y - — i
1 1
1 1
] 1
1 r
1 1
1 1
_____ 1 1
1 1
1 1
1 1
1 ]
1 1
1 ]
1 1
1 ]
1 1
1 1

Collections

—+

Create your first Circuits
design

Start Simulating Editing Components Wiring Components

v

P Skapandi
¢ Samfélag 9



o
QI Reykavik

3D

TINKERCAD VINNUSV ADI

begar pu byrd til nyja honnun opnast vinnusvaedid eins

og sést hér ad nedan:

1 Vinnusvaedi

2 Valstika

3 Valbord

4  Vinnuflotur

LATUM DRAUMANA RATAST

CiE @z @ 49
il @ e e B @
Bim. @® ¢ & o

™ - .

1

P Skapandi
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N
Q9 Reykiavik

SMIPUM KOFA

HER LZRIR bU AD:

® HREYFA bIG | TINKERCAD

® VINNA MED FORM

® BUA TIL SKRA FYRIR 3D-PRENTUN

HVAD PARF:

+  TINKERCAD
ADGANG

+ 3D-PRENTARA

+ PLAPLAST

MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI

E Nafn-verkefni m;ﬁ L 8@1
E] @ Import Export Send To

Workplane Ruler

Sphere Scribble

MYND AF TEIKNINGUNNI i TINKERCAD

P Skapandi
' Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AP HEFJA NYTT VERKEFNI
1. Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.
2. Smelltu & Ny honnun (New) hnappinn.
3. Smelltu 4 3D H6nnun (3D Design).

- ba opnast vinnusvaedi par sem pu hannar
3D-hlutinn pinn.

- Efst i vinstra horni vinnusvaedisins er nafn
verkefnisins sem Tinkercad hefur valid af
handahofi.

AD BREYTA NAFNINU A VERKEFNINU
pott n6fnin séu skemmtileg er skynsamlegt ad breyta
peim i lysandi nafn.

1.

Smelltu & nafnid og skrifadu nytt heiti.
- Gott er ad skira pad nafninu pinu og verkefninu
sem puerti.

AD HREYFA SIG i TINKERCAD

| vinstra horni vinnusvaedisins er kassi sem synir
hvernig vinnusvaedid pitt snyr.

- Haegt er ad hreyfa vinnusvaedid med pvi ad
draga til eda smella 4 hlidar kassans.

Til ad pysja (e. Zoom) snidu musarhjélinu ad og
fra.

Til ad hreyfa sig inni i Tinkercad haltu
musarhjolinu nidri og dragdu musina til.

Til @d snua vinnusvaedinu haltu nidri haegri
musartakkanum og dragdu til.

“ Skapandi

k

* Samfélag

1 :
: @ 3DDesign |
c'_ij Circuit
B4 Codeblocks
Mynd: 1.1
T[]
K] Neat Bruticus-Hango
C|A] ~
Mynd: 1.2
[ T]1]
K| Nafn-verkefni
€]
T[]} _
K] |€| Agust - Kofi
C]
Mynd: 1.3
TOP
FRONIT
Mynd: 1.4

13



3D

AD SMELLA INN FORM

1. Smelltu & Kassann (e. Box) i valbordinu.
2. Feerdu musina inn & vinnusvaedid, pa sést gra
gegnsee utgafa af kassanum, sja mynd 1.6.
3. Smelltu & vinnusvaedid.
- Kassinn birtist par sem pu smellir.

SN FABLAB
v

Reykjavik

Box
Mynd: 1.5
' e S SR A OO Y ST S A A A0 S AP R A O RO O O : "t‘ ''''''''''''''
gT ........ TR O

Mynd: 1.6 Mynd: 1.7
AD DRAGA INN FORM
Onnur leid er ad draga form inn & vinnusvaedid, préfum
pad naest.
1. Griptu i bakid (e. Roof) i valbordinu med pvi ad
halda nidri vinstri mdsar hnappinum an pess ad
sleppa.
2. Dragdu pakid inn a vinnusvaedid.
3. Slepptu forminu med pvi ad sleppa
musarhnappinum.
Roof
Mynd: 1.8
& -
CRA
Mynd: 1.9 Mynd: 1.10
P Skapandi
* Samfélag 14
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AD FARATIL FORM

1. Griptu kassann og feerdu inn & midju
vinnusvaedisins.

2. Griptu pakid og faerdu pad vid hlid kassans.

3. Adlagadu sjénarhornid pitt pannig pu sjair
framan & formin, sja mynd 1.11.

AD LYFTA FORMI ] 7 Mynd: 1.1

1. Veldu pakia.

2. Griptu i litla keilulaga formid sem svifur fyrir
ofan pakid, sjd mynd 1.12. [ 4 |

3. Lyftu pakinu upp um 20 mm (haed kassans), sja
mynd 1.13.

Mynd: 1.12 Mynd: 1.13

AD RADA SAMAN FORMUM

1. Adlagadu svaedid pannig pu sjair framan og
ofan & formin, sja mynd 1.15.

2. Veldu baedi kassann og pakid med pvi ad halda
nidri Shift og smella & baedi formin.

3. Smelltu 4 Rada (e. Align) hnappinn. © DB :-ﬂ':-': b ot Eport  senaTo

- b4 koma linur og litlar doppur utan um formin. Mynd: 1.14
4. Smelltu @ midju doppuna ad framanverdu, sja

mynd 1.16.
5. Smelltu @ midjudoppuna a botn hlig, sja mynd

1.17.

®

Mynd: 1.15 Mynd: 1.16 Mynd: 1.17 Mynd: 1.18

4% Skapandi
¢ Samfélag 15



3D

AD BREYTA STARD FORMA

1. Settu nyjan kassa & vinnusvaedid pitt.

2. Veldu kassann til ad gera stillingar hans synilegar.

3. Minnkadu kassaformid med pvi ad smella &
hvitan kassa vid vinnuflot.

-ba birtast steerdir formsins, sja mynd 1.20.

4. Smelltu a eina staerdareininguna og skrifadu
2.00 og gerdu pad sama vid hina staerdina, sja
mynd 1.21.

5. Haekkadu kassann med pvi ad smella & litla hvita
kassann efst & forminu og skrifadu 27.00, sja
mynd 1.22.

- betta verdur strompur kofans.

AD SAMEINA FORM

1. Dragdu strompinn inn i husid par sem pu vilt ad
hann sé.
2. Veldu 6ll formin med pvi ad smella & vinnubordid
og dragdu til, ba kemur raud brotalina.
- Passadu ad formin séu 6l innan brotalinunnar.
3. Smelltu 4 Sameina (e. Group) hnappinn. |3
- ba hafa formin sameinast i eitt kofaform, sja
mynd 1.27.

Mynd: 1.24 Mynd: 1.25

[

4% Skapandi
* Samfélag

o
QIR Kavik

Mynd: 1.19

Mynd: 1.20

Mynd: 1.21 Mynd: 1.22
==
:D: @ ||:|I:' Alh Import Export Send To
L
Mynd: 1.23

St

Mynd: 1.26

Mynd: 1.27

16
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Smidum kofa

AD TAKA INNAN UR FORMI
Grau rondéttu formin eru notud til ad grafa Ur 68rum
formum.

1. Dragdu grda rondétta kassann (e. Box) inn &
vinnusvaedid, sja mynd 1.28.

2. Minnkadu kassann i dypt 3.00, lengd 2.00 og
haed 6.00.
- bessi kassi verdur hurd kofans.

Box

Mynd: 1.28

, 6.00

Mynd: 1.29 Mynd: 1.30

AD STADSETJA FORM

1. Feaerdu hurdina framan & hudsid um pad bil i
midju.

2. Veldu kofann og hurdina.

3. Smelltu 4 Rada (e. Align) hnappinn.

4. Smelltu @ midjudoppuna framan 4 kofanum, sja
mynd 1.34, pa faerist hurdin ad midju kofans.

5. Smelltu & fremstu doppuna 4 hlidinni & forminu,
sja mynd 1.35, pa feerist hurdin ad brin kofans.

Mynd: 1.31

{1 2

Import Export Send To

Mynd: 1.32

Mynd: 1.33 Mynd: 1.34

P Skapandi
© Samfélag

Mynd: 1.35

Mynd: 1.36

17



3D

AP SKERA UR FORMI
Gra rondott form taka fra 68rum formum i stad pess ad
baetast vid pau.

1. Veldu allan kofann.
2. Smelltu & Sameina (e. Group) hnappinn. @
- ba skilur rondotti kassinn eftir sig dyr.

o
QIR Kavik

DB 5

Import Export Send To

Mynd: 1.38 Mynd: 1.39

AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR
Vistadu skjalid svo ad pu getir smidad kofann pinn i
3D-prentara.

1. Smelltu a Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 1.41.

2. Paopnast gluggi par sem pu velur .STL, sja
mynd 1.42.
- b4 vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppunni
(e. Downloads) i télvunni pinni.

Hafey Viktoria
Hallgrimsdéttir 2022

P Skapandi
© Samfélag

Mynd: 1.40

Mynd: 1.37

D @ ||:|D AIB Import :'-Ex-par-t-‘: Send To
Mynd: 1.41
Download 3D Print
Include @ Everything in the design.
For 3D Print
.0BJ : .STL :
------------------ o
GLTF (.glb)
For Lasercutting
.SVG
@ More information
Mynd: 1.42
18
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NAFNSPJALD

HER LZRIR bU AD:

® SNUA HLUTUM

® NOTA TEXTANN

® F/ZRA VINNUFLOTINN A FORM

MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI

HVAD PARF:

+  TINKERCAD
ADGANG

+ 3D-PRENTARA
+ PLAPLAST

[T[i]
K[E| Fab Lab Nafnspjald
clalp]

@ «

wiorkplane Ruler

Half Sphere Polygon

MYND AF TEIKNINGUNNI | TINKERCAD

P Skapandi
* Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AP HEFJA NYTT VERKEFNI

1. Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.
2. Smelltu & Ny honnun (New) hnappinn.
3. Smelltu 4 3D H6nnun (3D Design).

- ba opnast vinnusvaedi par sem pu hannar

3D-hlutinn pinn.

- Efst i vinstra horni vinnusvaedisins er nafn
verkefnisins sem Tinkercad hefur valid af

handahofi.

AP BREYTA NAFNINU A VERKEFNINU

pott nofnin séu skemmtileg er skynsamlegt ad breyta

peim i lysandi nafn.

1. Smelltu & nafnid og skrifadu nytt heiti.

- Gott er ad skira pad nafninu pinu og verkefninu

sem pu erti.

AD HREYFA SIG | TINKERCAD

| vinstra horni vinnusvaedisins er kassi sem synir

hvernig vinnusvaedid pitt snyr.

- Haegt er ad hreyfa vinnusvaedid med pvi ad

draga til eda smella & hlidar kassans.

Til ad pysja (e. Zoom) snidu musarhjélinu ad og

fra.
Til ad hreyfa sig inni i Tinkercad haltu
musarhjélinu nidri og dragdu musina til.

Til ad snda vinnusvadinu haltu nidri haegri

musartakkanum og dragdu til.

AP BREYTA HVERSU MIKLA STJORN bU

HEFUR A HREYFINGU

Nedst haegra megin & vinnusvaedinu er
Hnitanet (e. Snap Grid).

Hnitanet (e. Snap Grid) stjérnar hversu finlegar

hreyfingar pinar eru.

1. [ pessu verkefni stillir pd Snap Grid i 0.5 mm.

K p Skapandi
* Samfélag

c'_ij Circuit

B4 Codeblocks

Mynd: 2.1
T[]
K] Neat Bruticus-Hango
C|A] ~

Mynd: 2.2
[ T[0}
K| Nafn-verkefni
[C[A]
(T[] |
K| [i=] Asa-Nafnspjald
[C|A]

Mynd: 2.3

TOP
FROMNT
Mynd: 2.4
Snap Grid | 0.5 mm =
Mynd: 2.5

21



SN FABLAB
v

3D Reykjavik

AD SMELLA INN FORM

1. Smelltu & Fleyginn (e. Wedge) i valbordinu.
2. Feerdu musina inn & vinnusvaedid

- ba sést gra gegnsae utgafa af fleyginum.
3. Smelltu & vinnusvaedid.

- Fleygurinn birtist par sem pu smellir.

Wedge

AD STAKKA FORM

Mynd: 2.6

1. Veldu fleyginn.
- bpa sjast stillingar formsins.

2. Smelltu 4 litla svarta ferhyrninginn haegra megin,
sjamynd 2.7.

3. Dragdu fleyginn ut par til ad breiddin er 70.00.

o a
il

20.00 : f ' T '

Mynd: 2.7 Mynd: 2.8

AD SNUA FORMI

1. Veldu fleyginn.

2. Smelltu & snuningsdrina til ad sja sntningsskifu,
sja mynd 2.9.

3. Dragdu snuningsorina 180° til ad snua forminu,
sjamynd 2.11.

Mynd: 2.9 Mynd: 2.10 Mynd: 2.11

4% Skapandi
* Samfélag 22
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AP BREYTA HLIP FORMS i VINNUFLOT
Til ad beeta texta & fleyginn parf ad feera vinnuflétinn &
framhlid hans.

1. Smelltu & VinnuflGtur (e. Workplane). ||
2. Veldu framhlid fleygsins, sja mynd 2.13.

ba verdur vinnufléturinn gulur og liggur a hlid fleygsins.
bad audveldar ad rada inn formum & flétinn.

Mynd: 2.13 Mynd: 2.14

AD FARA INN TEXTA

1. Smelltu & textann (e. Text) i Grunnform (e. Basic
Shapes) i valbordinu.

2. Feerdu musina inn a vinnusvaedid, pa sést gra
gegnsee Utgafa af textanum.

3. Smelltu 4 vinnusvaedid ofan a fleyginum.
-Textinn festist par sem pu smellir.

Import

Export

(S

Send To

Mynd: 2.12

Tinkercad
. b4
Basic Shapes

Mynd: 2.15

Text
Mynd: 2.16 Mynd: 2.18
AD BREYTA TEXTA
Haegt er ad vinna med textann eins og dnnur form.
1. Veldu textann pannig ad formglugginn opnist, A Text s 9
sja mynd 2.19.
2. [ glugganum getur pu skrifad nyjan texta. @ /
- | pessu deemi notudum vid Fab Lab en pu getur /// Mynd: 2:20
skrifad nafnid pitt eda hvad sem pu vilt. sobd ol
Text i FAB LAB i
Font Multilanguage <
Height O 10
Bevel (@] 0
Segments (O 0
Mynd: 2.19
4% Skapandi
¢ Samfélag 23



3D

o
QI Reykavik

AD ADLAGA TEXTA

1. Haltu nidri Shift, griptu i hvita ferhyrninginn i
horninu & textanum og minnkadu par til textinn
passar inn 4 fleyginn, sja mynd 2.21.

AD MIDJA TEXTA

1. Haltu nidri Shift og veldu baedi textann og
fleyginn.

2. Smelltu & Rada (e. Align).||5|

3. Smelltu @ midjupunktinn framan a forminu og
midjupunktinn & hlidinni & forminu, sja mynd
2.23.
- ba hefur textinn midjast a hlid fleygsins.

AD BREYTA DYPT FORMS

1. Feerdu sjénarhornid til ad sja lyftingu textans.

2. Veldu textann pannig stillingar hans sjaist.

3. Leekkadu dypt textans i 3.00 mm med pvi ad
smella & hvita midju kassann og dragdéu par til
pad stendur 3.00 mm, sja mynd 2.25.

10.11

61.23

Mynd: 2.21

@ D @ :TE-": .ﬂlk [mport Export Send To

Mynd: 2.22

Mynd: 2.23

Mynd: 2.24

Mynd: 2.25

P Skapandi
© Samfélag

24
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Nafnspjald

AP FZARA VINNUFLOTINN AFTUR A
VINNUBORD

1. Smelltu & Vinnufltur (e. Workplane).

2. Feerdu musina 4 audan fl6t vinnubords og
smelltu, sja mynd 2.27.
- pa fer vinnufléturinn aftur 4 upphafsstod og
verdur aftur blar.

Import Export Send To
Mynd: 2.26

Mynd: 2.27

AD SAMEINA FORM

1. Veldu baedi fleyginn og textann.
2. Smelltu & Sameina (e. Group). |3
- ba er nafnspjaldid pitt tilbuid til ad vista.

Mynd: 2.28

@ :l:)li @ ||:|':' Alh Import Export Send To

Mynd: 2.29

o

=

Mynd: 2.30

Mynd: 2.31

4% Skapandi Hafey Viktoria
3 Samfélag Hallgrimsdéttir 2022
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3D

AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR
Vistadu skjalid svo ad pu getir prentad nafnspjaldid pitt
i 3D-prentara.

1.

Smelltu & Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 2.32.

pa opnast gluggi par sem pu velur .STL, sja
mynd 2.33.

- ba vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppuni
(e. Downloads) i télvunni pinni.

P Skapandi
* Samfélag

o
QIR Kavik

D @ ||:|I:' Alh Import | Export ! SendTo
Mynd: 2.32
Download 3D Print
Include @ Everything in the design.
For 3D Print
------------------ "
.0B3 . STL |
------------------ El
GLTF (.glb)
For Lasercutting
.SVG
@ More information
Mynd: 2.33
26
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SIMA STANDUR

HER LZRIR bU AD:
® TEIKNA i TINKERCAD
® KLIPPA AF BOTNI

MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI

N
Q9 Reykiavik

HVAD PARF:

+  TINKERCAD
ADGANG

+ 3D-PRENTARA

+ PLAPLAST

eeeeeeeeee

Tinkercad

MYND AF TEIKNINGUNNI | TINKERCAD ASAMT OPRUM DAMUM

P Skapandi
' Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Sima standur

AP HEFJA NYTT VERKEFNI

1. Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.
2. Smelltu & Ny honnun (New) hnappinn.
3. Smelltu 4 3D H6nnun (3D Design).

AD BREYTA HVERSU MIKLA STJORN bU
HEFUR A HREYFINGU

Nedst haegra megin & vinnusvaedinu er
Hnitanet (e. Snap Grid)
Hnitanet (e. Snap Grid) stjornar hversu finlegar
hreyfingarnar pinar eru.

1. [ pessu verkefni stillir pi Snap Grid i 0.1 mm.

AD TEIKNA INN FORM

1. Smelltu & Rissa (e. Scribble).

2. Feerdu musina inn & vinnusvaedid.

3. Smelltu & vinnusvaedid.
- ba opnast rissugluggi par sem pu getur teiknad
standinn.

P Skapandi
* Samfélag

B4  Codeblocks

Mynd: 3.1

Snap Grid

Edit Grid

0.1mm =

Mynd: 3.2

W

Scribble

Mynd 3.3

| stad pess ad velja form er haegt
ad velja rissa, rissa gerir pér kleift
ad teikna inn form med musinni.

Mynd: 3.4

29



3D

o
QIR Kavik

RISSUGLUGGI

begar rissuglugginn opnast er blyanturinn valinn.

1. Notadu blyantinn til ad teikna form:
- Botninn parf ad vera nokkud sléttur.
- HIidin sem siminn liggur & parf ad halla.
- Flipinn sem siminn stendur a parf ad gripa létt i
simann svo hann renni ekki af, sja mynd 3.7.
2. Smelltu & Ljuka (Done) pegar standurinn pinn er

«»eé?@

ey

A

ey
i
L

Mynd 3.5

Pbegar glugginn opnast er blyanturinn valinn, vid
hlid hans til haegri er strokledur og svo til vinstri
er Afturkalla (e. Undo) og Endurkalla (e. Redo).

tilbdinn.
- b4 lokast rissuglugginn og pu ferd aftur a
vinnuflgtinn.
e x =)
K' “,.
[ ]
© cer «r @9 &= oone x «r 0@ % 5 oone x

Mynd: 3.6

Mynd: 3.7

Mynd 3.8

Daemi um mismunandi standa.

4% Skapandi
© Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Sima standur

AD SLETTA BOTN FORMSINS

1. Dragdu graa rondétta kassann inn &
vinnusvaedid beint fyrir nedan standinn.

2. Feerdu kassann til pannig ad hann nai undir allan
botn standsins.

3. Feerdu kassann ad standinum pannig ad botn
standsins prystist adeins inn i kassann, sja
mynd 3.11.

4. Veldu baedi standinn og kassann og smelltu @
Sameina (e. Group). [

- b4 & botninn ad verda sléttur.

Mynd: 3.10

Mynd: 3.9
Mundu ad Hnitanet (e. Snap Grid) er stillt i 0.1 mm, ‘ : | ~
sem gerir pér kleift ad skafa orlitid af standinum med | T |
kassanum.

Mynd: 3.11

Mynd: 3.12

AD STAKKA STANDINN

1. Haltu nidri Shift og togadu formid til par til
botninn er i kring um 65 mm, sja mynd 3.13.
- b4 steekkardu form an pess ad breyta
hlutfollum.

2. Haekkadu formid par til pykktin er 40 mm, sja
mynd 3.14.

Mynd: 3.13 Mynd: 3.14 Mynd: 3.15

v

4% Skapandi
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3D

AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR

1. Smelltu & Flytja Ut (Export) hnappinn a
valstikunni, sja mynd 3.16.

2. ba opnast gluggi par sem pu velur .STL, sja
mynd 3.17.
- b4 vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppunni
(e. Downloads) i télvunni pinni.

@8 Skapandi Hafey Viktoria
Samfélag Hallgrimsdéttir 2022

Export

Mynd: 3.16

N

@

9

FABLAB,
Reykjavik

Download 3D Print

Include @ Everything in the design.

For 3D Print

.0BJ :

GLTF (.glb)

For Lasercutting

SVG

@ More information

Mynd: 3.17

32
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LEIKJA PED

HER LZRIR bU AD:
@ HANNA PITT EIGID LEIKJA PED
® BYGGJA UPP ALLS KONAR FORM

MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI

HVAD PARF:

+  TINKERCAD
ADGANG

+ 3D-PRENTARA
+ PLAPLAST

i}
a0 [E] ped
clalp} B

—

>

-

c

Z

o

o

>

c

<

>

=z

>

o

m

s B ! >

Import Export Send T¢ (_,;
H L ©
4 2

MYND AF TEIKNINGUNNI | TINKERCAD ASAMT ODRUM DAMUM

P Skapandi
© Samfélag
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Leikja ped

AP HEFJA NYTT VERKEFNI

1.
2.
3.

Opnadu heimasvaedid pitt i Tinkercad.
Smelltu @ Ny honnun (New) hnappinn.
Smelltu 4 3D Honnun (3D Design).

AD BREYTA HVERSU MIKLA STJORN bU
HEFUR A HREYFINGU

Nedst haegra megin & vinnusvaedinu er
Hnitanet (e. Snap Grid)

Hnitanet (e. Snap Grid) stjérnar hversu finlegar
hreyfingar pinar eru.

i pessu verkefni stillir pi Snap Grid i 0.1 mm.

AD SKODA MISMUNANDI FORM

Smelltu @ Grunnform (e. Basic Shapes).

- b4 opnast Forma safn (e. Shapes Library)
Skodadu olik form i mismunandi flokkum, sja
mynd 4.3.

Dragdu formin sem pér list vel 4 inn a
vinnusvaedid.

H i i
v @ 3D Design '
t:ﬂ Circuit
kb Codeblocks
Mynd: 4.1
Edit Grid

Snap Grid  0.1mm =

Mynd: 4.2

Shapes Library

’ Your Creations

Favorites

Design Starters
Creatures & Characters

Vehicles & Machines

| Hardware
Electronics
) Fun & Games

7 Everyday Objects

@
o
@ Structures & Scenery
‘@
!
)
Ly
N

Featured Collections

Mynd: 4.3 Mynd: 4.4

Daemi um mismunandi form sem haegt veeri ad nota sem botna

Samfélag

’ Skapandi

35



3D

Reyndu ad hanna pitt eigid ped.
Myndirnar eru adeins dami.

AD FARA INN BOTN

1. Veldu form med flatan botn Ur Grunnform
(e. Basic Shapes).

2. Dragdu formid inn a vinnusvaedid.

3. Adlagadu formid ad vild til ad bua til botn fyrir
pedid.

AP MOTA MIPJU PEDSINS
Midjuformid & ad vera mjorra og haerra en botninn.

1. Veldu form sem pér list vel a.

2. Teygdu formid par til pu ert satt/ur med Gtlitid a
midjunni.
- Einnig getur pu snuid forminu.

- pa ert pu komin/n med botn og midjuform.

T N

Ty A dg QRN
I -

o
QIR Kavik

Mynd: 4.5

B L C

Basic Shapes -

8§ V@
0 0
o 4 O

Mynd: 4.6

Mynd: 4.8

P Skapandi
* Samfélag

Mynd: 4.9

36
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Leikja ped

AD BREYTA AFERD
Form er haegt ad nota til ad breyta aferd. Ny form geta
baedi fjarleegt og beett efni vid formid.

1.
2.

3.

Fardu i Formasafn (e. Shaped Library).

Smelltu a Stillanleg form (e. Shape Genetators)
& valbordinu og smelltu 4 Allt (e. All).

Finndu skemmtilegt form eins og Murveggur
(e. Brick Wall).

Dragdu pad inn 4 vinnusvaedid og adlagadu pad
midjunni pinni.

Til ad baeta @ midjuformid hefur pu pad Heilt (e.
Solid).

- Ef pu aetlar ad nota petta form til ad taka af
midjuforminu hefur pu pad sem Gat (e. Hole),
sja mynd 4.12.

begar pu ert buin/n ad stilla pvi @ midjuformid
eru formin sameinud (e. Group) i eitt form. |§]

Samfélag

’ Skapandi

r==
Featured 1Al
-

- & £

” P oy

Mynd: 4.10
4  BrickWall s Q
Solid Hole

Mynd: 4.12

Mynd: 4.11

Mynd: 4.13

Mynd: 4.14

37



SN FABLAB
(y

3D Reykjavik

AD RADA SAMAN 0G MIbJA

1. Veldu baedi botninn og midjuformisd.

2. Smelltu & Rada (e. Align).

3. Smelltu 4 badar midjudoppurnar & botni
formsins, sja mynd 4.16.

Mynd: 4.15

Mynd: 4.16

AP BUA TIL TOPP

1. Veldu nytt form til ad hafa sem topp.
2. Adlagadu formid eins og adur.
3. Lyftu forminu upp & pedid. |4 |

A myndunum eru notadir margir litlir sexhyrningar i ]
mismunandi haed. i

Mynd: 4.17 Mynd: 4.18 Mynd: 4.19 Mynd: 4.20

P Skapandi
* Samfélag 38
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Leikja ped

AD SAMEINA MORG FORM | EITT

1. Veldu allt pedid.
2. Smelltu @ Sameina (e. Group). 3|
3. baerpedid pitt tilbuid til ad vista.

Mynd: 4.21

AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR

1. Smelltu a Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 4.24.

2. ba opnast gluggi par sem pu velur .STL, sja

mynd 4.25.

- b4 vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppunni

(e. Downloads) i télvunni pinni.

Mynd: 4.23

Export

Mynd: 4.24

Download 3D Print

Include @ Everything in the design.

For 3D Print

.0BJ i STL H

GLTF (.glb)

For Lasercutting

SVG

@ More information

Mynd: 4.25

Hafey Viktoria
Hallgrimsdoéttir 2022

P Skapandi
¢ Samfélag
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3D

4% Skapandi
* Samfélag

SN FABLAB
v

Reykjavik

40

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT



I1SV1IZd YNVINNVYHA NWNLY1

41

4% Skapandi
* Samfélag



N
(@9 Reyiavic

HRINGUR

HER LZRIR bU AD:
® GERA HRING SEM PASSAR A bIG
® NOTA SVEIGPAN TEXTA

HVAD bARF:
+ TINKERCAD
ADGANG
+ 3D-PRENTARA
+ PLAPLAST
+  SKIFMAL
MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI
= = O )
& « @ Import Export SendTo
e E

Workplane Ruler Notes

Sphere Scribble

MYND AF TEIKNINGUNNI i TINKERCAD

P Skapandi
© Samfélag 42
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Hringur

AD OPNA NYTT SKJAL

MZLDU FINGUR

1. Meeldu pykkt fingursins sem pu vilt ad hringurinn
fari a.
-Gott er ad nota skifmal til ad maela pvermal
fingursins.

2. Meeldu pétt ad svo hringurinn verdi ekki of stor.

Hér notum vid deemi um 17 mm pvermal en almennt
getur pvermal fingurs verid fra 14 mm hja barni upp ad
22 mm hja fullordnum.

AP SNIDA HRING
i stillingum hringsins synir punktamyndin sneidmynd en
ekki logun hrings.

1. Dragdu Hring (e. Ring) inn & vinnusvaedid.

2. Opnadu stillingar hringsins med pvi ad velja
hann & vinnusveaedinu.

3. Gerdu hlidar hringsins pykkari med pvi ad toga
punktamyndina til, sja mynd 5.6.
- Pa brotnar hann sidur vid notkun.

Tinkercad

Basic Shapes

Mynd: 5.2
Mynd af skifmali

Mynd: 5.3
Ring
Mynd: 5.4
&  Shape 3 Q 4  Shape a Q
/7 //
@ @ %
Solid Hole Solid Hole

Sides

Sides

Mynd: 5.5

Mynd: 5.6

Mynd: 5.7

Mynd: 5.8

P Skapandi
¢ Samfélag
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3D

o
QI Reykavik

AD STILLA INNMAL HRINGSINS
Sivalningurinn verdur notadur sem vidmid um staerd
fingursins.

1.

Dragdu hola Sivalninginn (e. Cylinder) inn &
vinnusvaedid.

bpvermal sivalningsins 4 ad vera bad sama og
fingursins, sja mynd 5.10.

i stillingum sivalningsins setur pu eins margar
hlidar & formid eins og haegt er, hér eru pzer 64,
sja mynd 5.11.

AD SNiDA HRINGINN

Cylinder

Mynd: 5.9

Mynd: 5.10

Sides

®) 84

Mynd: 5.11

1. Feerdu sivalninginn inn i hringinn.
2. Haltu nidur Shift til ad formid haldi hlutfollum
sinum og minnkadu hringinn pannigad hann | .
passi utan um sivalninginn .
3. Veldu baedi hringinn og sivalninginn.
4. Smelltu 4 Rada (e. Align) og midjadu formin.
- Endurtaktu skref 2-4 par til ad sivalningurinn
rétt snertir hringinn, sja mynd 5.13. / L
5. begar hringurinn er kominn i rétta staerd eydir pu a5 _
sivalningnum. Mynd: 5.12 Mynd: 5.13
’ Skapandi
© Samfélag 44
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Hringur

AD FARA TEXTA A FORM

Hér erum vid ad fara ad nota Stillanleg form (e. Shape
Genetators), par eru form me$ fleiri stillimoguleika en
venjuleg form.

Haekkadu hringinn i 7.00 mm svo ad pad sé
plass fyrir texta.

Fardu i Formasafn (e. Shaped Library).

Smelltu a Stillanleg form (e. Shape Genetators)
og smelltu 4 Utvalid (e. Featured)

Dragdu Sveigda textann (e. Custom font text ring)
inn & vinnusvaedid, sja mynd 5.16.

Skrifadu eitthvad stutt, t.d. skammstofunina pina,
sja mynd 5.19.

Minnkadu textann med pvi ad breyta Boga halla
(e. Arc Degrees) i 30, b4 minnkar textinn, sja
mynd 5.19.

P Skapandi
© Samfélag

H L &
@)

Shape Generators =

Mynd: 5.14

custom font tex...

Mynd: 5.16

&  custom font tex... a Q

Solid Hole

.......................
.......................
Invert Text O

Curve

r

1 Arc
1 (Degrees) o i 1
0

Mynd: 5.19

Mynd: 5.17

Mynd: 5.18

Mynd: 5.20
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3D

o
QI Reykavik

AD STADSETJA TEXTANN
Textinn hegdar sér afram eins og form. Haegt er ad snda
og breyta steerd & vinnusvaedinu eins og 68rum formum.

1.

a bk

Snudu textanum svo hann snui fram, sja mynd
5.21.

Veldu textann og hringinn.

Smelltu & Rada (e. Align).

Smelltu & doppurnar sem eru syndar @ mynd 5.22.

Feerdu sjénarhorn pitt pannig pu horfir ofan &
hringinn.

Fzerdu textann framar pannig ad hann liggi utan
4 hringnum, sja mynd 5.24.

AD SAMEINA FORM

1.
2.

Veldu hringinn og textann.
Smelltu & Sameina (e. Group). )|

Mynd: 5.21

Mynd: 5.22

Mynd: 5.23

Mynd: 5.25 Mynd: 5.26
AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR
1. Smelltu & Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 5.27.
2. Paopnast gluggi par sem pu velur .STL, sja mynd E:H: p 0 rt
5.28.
- ba vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppunni Mynd: 5.27
(e. Downloads) i tolvunni pinni.
Download 3D Print
Include @ Everything in the design.
For 3D Print
083 o s i
GLTF (.glb)
For Lasercutting
SVG
@ More information
Mynd: 5.28
’ Skapandi Hafey Viktoria
‘ Samfé[ag Hallgrimsdéttir 2022 46
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KAKTUS

HER LZRIR bU AD:
® KLIPPA AF FORMUM TIL AD GERA NY FORM
® MOTA FORM

HVAD PARF:

+  TINKERCAD
ADGANG

+ 3D-PRENTARA
+ PLAPLAST

MYND AF UTPRENTUDU SYNIDAMI

(i}
[E 0 [E] Kaktus Q &
fi m VL =t

« @ Import Export Send To

eeeeeeeeee

Tinkercad

MYND AF TEIKNINGUNNI i TINKERCAD

P Skapandi
© Samfélag 48
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Kaktus

AD OPNA NYTT SKJAL

AD LATA INN OG ADLAGA KEILU

HMwpd =

Dragdu Keilu (e. Cone) inn & vinnusvaedid.
Haekkadu keiluna i 34 mm haed.
Afritadu keiluna (e. Duplicate).

Staekkadu nyju keiluna par til botninn er i 23 mm.

- Mundu ad halda nidri Shift pannig a& hlutfollin
haldist rétt.

AD SNUA 0G LAKKA

1. Veldu adra keiluna og sntidu henni um 180° og
gerdu svo pad sama vid hina.
2. Veldu steerri keiluna og faerdu hana nidur 22 mm
i gegn um vinnusvaedid, sja mynd 6.6. |Z]
3. Feerdu minni keiluna 19 mm nidur i gegn um
vinnusvaedid. 4 |
AD SLETTA BOTN

Mikilvaegt er ad vinna med keilurnar i sitthvoru lagi svo
formin laesist ekki saman.

Dragdu graa rondotta kassann (e. Box) inn &
vinnusvaedid.

Haekkadu kassann upp i 25 mm, sja mynd 6.8.
Feerdu kassann nidur um 25 mm, b4 er hann
akkurat undir vinnusvaedinu, sja mynd 6.9.
Feerdu hann pannig ad hann sé undir botninum
a steerri keilunni.

Veldu baedi stéru keiluna og kassann.
Sameinadu (e. Group) stéru keiluna og @
kassann.

- Mundu aéd velja fyrst baedi formin.

Gerdu pad sama vid litlu keiluna.

P Skapandi
* Samfélag

I r
! @ 3D Design 1

Mynd: 6.1 Cone
I A . : Mynd: 6.2
1 1 -. !
} .' iy {“

' 34.00 A
23.00
Mynd: 6.3 Mynd: 6.4

Mynd: 6.5

Box

Mynd: 6.7

-22.00

Mynd: 6.6

Mynd: 6.8

Mynd: 6.10

Mynd: 6.11

Mynd: 6.12

49



3D

o
QI Reykavik

AP MOTA KEILURNAR

1. Dragdu graa rondoétta kassann (e. Box) inn &
vinnusvaedid.

2. Leekkadu kassann nidur i 14 mm.

3. Feerdu kassann undir steerri keiluna og
breikkadu pannig ad kassinn hylji botn keilunnar,
sja mynd 6.14.

4. Sameinadu kassann og steerri keiluna. D

AD SAMEINA FORM i BLOMAPOTT

1. Veldu badi formin.
2. Smelltu & Rada (e. Align) og midjadu formin.
3. Sameinadu formin i blomapott.

AD BREYTA KULU
Kulu er haegt ad teygja til i sporéskjulaga form.

1. Dragdu Kuluna (e. Sphere) inn 4 vinnusvaedid.

2. Staekkadu kuluna upp i 50 mm haed, sja mynd
6.19.

3. Minnkadu botninn i 8 mm og 11 mm, sja mynd
6.20.

4. Lyftu forminu 10 mm upp frd vinnufletinum, |Z]
sja mynd 6.21.

\\

Box

Mynd: 6.13

Mynd: 6.14

Mynd: 6.15

Mynd: 6.16

Sphere

Mynd: 6.18

Mynd: 6.17

Mynd: 6.19
w
1000 }
Mynd: 6.20 Mynd: 6.21
4 Skapandi
© Samfélag [5]0)
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DRAUMANA RATAST

LATUM

Kaktus

AP BUA TIL BUK KAKTUSSINS

Tvofaldadu sporoskjulaga formid sem pu varst
ad bua til (e. Duplicate).

Faerdu nyja formid inn i blomapottinn.
Stadsettu formid i midju blémapottsins med
Rada (e. Align), sja mynd 6.23.

AP MINNKA 0G SNUA

Veldu formid sem stendur eitt.

2. Haltu nidri Shift og minnkadu par til dnnur hlidin
er 6 mm.
- Pa er hin hlidin 4.36 mm.
- Haedin aetti pa ad vera 27.27 mm.
3. Snuddu forminu um 11°, sjd mynd 6.25.
AD SPEGLA
1. Afritadu formid (e. Duplicate).
2. Veldu annad formid og Spegladu (e. Mirror),
sja mynd 6.27.
- pa ertu komin/n med arma kaktussins.
ADb RADA FORMUM SAMAN
1. Feerdu armana 4 sitthvora hlid kaktussins.
2. Veldu formin sem mynda kaktusinn og smelltu &
Rada (e. Align).
3. Smelltu @ midjudoppuna vinstra megin & botni
kaktussins, sja mynd 6.28.
4. Veldu heegri arminn og lyftu adeins ofar a

kaktusnum, sja mynd 6.29.

Mynd: 6.22

Mynd: 6.23

Mynd: 6.24

Mynd: 6.25

Mynd: 6.26

Mynd: 6.27

Mynd: 6.28

29.00

Mynd: 6.29
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3D Reykjavik

AD SAMEINA FORM

1. Veldu blémapottinn og alla hluta kaktussins.
2. Smelltu & Sameina (e. Group). (D
- b er kaktusinn pinn tilbudinn til ad vista.

Mynd: 6.30

AD VISTA SKJAL TIL PRENTUNAR
1. Smelltu & Flytja Ut (Export) hnappinn &
valstikunni, sja mynd 6.31.
2. Paopnast gluggi par sem pu velur .STL, sja E:H: p O rt
mynd 6.32.
Mynd: 6.31

- ba vistast skjalid sjalfkrafa i nidurhalsmoppunni
(e. Downloads) i tolvunni pinni.

Download 3D Print

Include @ Everything in the design.

For 3D Print

.0BJ . STL |

GLTF (.glb)

For Lasercutting

SVG

@ More information

Mynd: 6.32

1SVi¥Zd YNVINNVYYHQ WN1YT
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Reykjavik
UM 3D PRENTUN

| stuttu mali virkar 3D-prentun pannig ad pu ert med
télvugert 3D-form, eins og pau sem vid leerum ad bua til
i pessari bok, sem pu vistar sem .STL. bu feerir formid
yfir i forrit sem kallast sneidari (e. slicer) par sem forriti&
sneidar nidur hlutinn pinn og gerir hann tilbdinn til
prentunar. bu faerir nyja sneidda skjalid i 3D-prentarann
og byrjar ad prenta.

3D-skjal

| bessari bok leerir pu ad bua til télvugert 3D-form.
3D-form er grunnurinn ad allri 3D-prentun.

Sneidari (e. Slicer)

Til ad 3D-prentarinn viti hvernig hann & ad prenta hlutinn ' Mynd af kaktus { Tinkerad
pinn parf ad lata skjalid i sneidara og stilla hluti eins og
pykkt laga, hvernig efni ert pui med og hvort hluturinn
pinn parf studning.

3D-prentarinn getur ekki gert neitt i lausu lofti pannig
allt sem er pess hattar parf studning til ad halda undir
hlutinn sem er i lausu lofti.

begar allar stillingar eru komnar getur pu vistad skjalid
og feert i 3D-prentarann.

3D-prentarar Mynd af kaktus skjali i Prusa slicer
bpegar kemur ad plastprada 3D-prentun parf alltaf ad ga
hvort rétt efni er i prentaranum, efnid aetti ad vera pad
sama og pu stilltir i sneidaranum, algengasta efnid er
PLA.

begar rétt efni er komid i getur pu byrjad ad prenta.
Prentarinn byrjar 4 ad hita statinn og prentbordid, pegar
pad er komid byrjar hann ad prenta.

Mikilveegt er ad fylgjast med fyrstu tveim logunum, ef
plastid fer ad bogna upp fra bordinu parf ad stodva
prentun og reyna aftur.

Mynd af kaktus skjali nidursneiddu
og med studning i Prusa slicer

Mynd af kaktus Utprentudum

P Skapandi
© Samfélag B4
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DRAUMANA RATAST

LATUM

TINKERCAD SVINDLBLAD

MISMUNANDI SKIPANIR
Ofarlega a skjanum eru mismunandi skipanir, hér
er hvad peer pyda:

b D |l?) |

& aly[*

o

Iy
=

Skipanir: Flytileid/Shortcut

Afrita (e. Copy) Ctrl +C
Lima (e. Paste) Ctrl +V
Tvofalda (e. Duplicate) Ctrl+D
Eyda (e. Delete) Delete

Afturkalla (e. Undo) Ctrl+2Z
Endurkalla (e. Redo) Ctrl+Y
Sameina (e. Group) Ctrl+ G

Losa i sundur (e. Ungroup)  Ctrl + Shift + G

Rada (e. Align) L

Spegla (e. Mirror) M

AD HREYFA SIG | TINKERCAD

[ vinstra horni vinnusvaedisins er kassi sem synir
hvernig vinnusvaedid pitt snyr.

- Haegt er ad hreyfa vinnusvaedid med pvi ad
draga til eda smella & hlidar kassans.

Til ad pysja (e. Zoom) snidu musarhjélinu ad og
fra.

Til ad hreyfa sig inni i Tinkercad haltu
musarhjolinu nidri og dragdu musina til.

Til ad snda vinnusvaedinu haltu nidri haegri
musartakkanum og dragdu til.

AD HREYFA SIG | TINKERCAD AN MUSAR

Ad pysja (e. Zoom).

- Hafdu tvo fingur & snertifleti fartlvunnar og
faerdu pa neer og fjeer hvor 68rum

Ad snua vinnusvadinu:

-Haltu nidri haegri misartakkanum a dreglinum
og notadu annan fingur til ad draga til.

“ Skapandi
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